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دار ثقافة الاطفال 
قسم لد 


مسح واعداد : احمد هاشم الزبيدي 
6 م 


ترجة : تنسرين موسى 
رسو : حئشان شفيق 


أحضك مندونا كسرا ود افا تادر 
مستعمل. ضع فيه كل ما ثُريد الأحتفاظ به من 
مواد. إليك قائمة بالأشياء المُفيذة التي تستطيع 
الأحتفاظ بها فى هذه العُلبة: - 
وات الكاريون السو لاد ”7 
تحصل عليها من أسطوانات المناديل الورقية 
الكبيرة أو الصغيرة المُستخدمة في المرافق. 
- تلب من الكارتون المُقوّ الأسمر. من عُلب 
الأطعمة . : 
- قطع كارتون مقوّئ :بيض . من المكتبات . 


- تُلب معدنية فارغة . من عَلب معجون الطماطمٍ 
أو الغر بي أو الكاكاو. 
5 كان جاحية فارغة. من قناني القهوة. 
والمرتيا . 
- صَوّرمُنوّعة من المجلات, عُلبٍ الأغذية, 
معايدات قديمة . 

أشياء أخرى مفيدة: فين أسمر (تبدور) أغطية 
قنانى الحليب, قَصّبء أزرار» عيدان كبريت 
مستعملة . دبابيس الشعروعيط قطي , أسلاك. 


ستحتاج إلى  :‏ قدح بلاستيكيّ . كا نون 
و أسمرء أسطوانة من المقوّئ الأسمرء 
استيك مطاطي» عود كبريث مستخدم خرزة» 
قلم رصاص» مقصن . 

ارسم دائرتين علئ المقوّئْ الأسمر (ارسمها 
حول القد.ح البلاستيكيّ >جد المركز (انظر 
صفحة 5) اقطع الدوائر. 


اللإستيك المطاط يجب أنْ يكون أقصر قليلا 
اطرة 
«ابرم») القلم حول نفسه عِدَة مرات . . ضع العرية 
على الأرض وراقبها تتحرك . 


0 


كيف تحد مركز الدائرة 

تستفيد من هذه الدائرة في العجلات 
والحلزونات. اقطع دائرة بحجم العجلة التي 
تريدها. 

أطو الدائرة الورقية من منتصفها. 

والآن الل رد إلى نصفها لتحصل 
على ربع دائرة . 

افتح الورقة وسيكون المركز في مكان تقاطع 
الخطوط . يإمكانك إدخال القلم من خلال مركز 
الورقة لتعرف مركز عجلتك . 


فل 7 


ال ل 
بعد الآنتهاء من كل 
الطيّات أفتح الورقة. . 
هذا هومريعك. 


ستحتاج إلا : ورف (من المجلات الملوّئة 
البرّاقة). قَصَب ملوّنٍءقطن. صمعء مقصر ع 


الخرز الورقية ؛ اقطع من الورق شكلاً 
كيذ 


«ابرم» الورقة حول القصبة مُبتَوئاً 
بالنهاية العريضة . ألصق النهاية الضيقة جيّداً 
5 30 ام الصمغ » اسحب القصبة, فتحصل 
على الخرزة . ٍ 


خرز القصب؛ ص بعض القطّع من 
الم لقصب 0 صِعر ١‏ ستخدم قدح 
١‏ سس ست الل م 


اصنع القلادة بإدخال الخرزفى الخيط 
القُطنر » بإمكانك صناعة أسوار أو ستارة 


ا 0 كارتون مقوئاء ورق» قدح 
0 قصبتين . أقلام ألوان أوأصباغ. 


شريط لاصضئل يقص. قلم رصاص ‏ 


أطو قطعة من الكارتون وَآرسمْ عليها : 
شكل يفتك لذ لتستطيع أن تقطمٌ الان 
نموذجين في وقتٍ واحد. 4 


ألصق' النموذجين من الأطراف فقطء 
أدخل القدح البلاستيكي حاتي 
السفينة وألصقه بها. 


اصنع الأشرعة من الورق 
اصنع دروعا مَدوَّرةٌ وألصقها بالسفيئة . 


4 


0 
ستحتا شريط لاضىئّ. , 
ق» شري مقصر 
لى ورف 
كا 
تصكعن ا 


77 راي 

0 شرائ 
7 نهايات الخراء بعضها ببعصر 
1 


0 
. دائرة 
الشريط على شكل 
«إبرم ) 0 
فى اهذا. الشكر 


1 قات كل 
ف قات 
00 نهايات . 
لشرائط الورقتة ل 
0 م 
حدة اصغر لصق النها 
وا 


3# 


ل طائركفة 
علق طائرا 
عم هذه ا! جوال 
تستطيع عمل ع ا لطيو 
0 
علد ان 


23 ستحتاج إلى : علبة من المُقَوّئا. قدحين من 
الالستيك. حروط أواسللاك. ررء. ديوس شعن 
تومي م ما تر 


ارسم هذا الشكل على العلبة. 


أطو شريطاً من الكارتون المُقوّى طولياً. اقطع 
من الطرفين شكلا على هيئة (1) وأصنع ثقباً في 
الوسط. ثبت الخيوط على طرفي القدح 
باستعمال الشريط اللاصق . 


ال لشن الم 0 الزر وأدخله في 
قب العلبة والشريط ادخا تون ثم آحن 


الدبوس من الخلف. 


أُطو قطعة الكارتون إلى النصفء ارسم 
5 نصف دائرة على الحافة المطوية . وأقطع 


نصف الدائرة من الكارتوك . 


افتح الورقة. ارسم خطوطاً على الطيّات 


ا الأرقام في الفراغات . 
ستحتاج 0 قطعة مننالكارتون المقؤئ. 
0 قلم رصاص مِقصض » 


ألصق الدائرة الورقية على الكارتونة . 
اقطع من الورقة «مؤشراً» كما هو موضح . أدخل 
الزِرٌو«المؤشر) خلال دبوس الشعر. إدفع في 
مركز الدائرة وآثن الدبوس من الخلف. تستطيع 
أن تلن الكارتونة . 


ستحتاج إلى : ورق مقوّوا. ا هن 


5 الْمُقوّئْء قلم و قلم رصاص» أصباغ ٠»‏ مقصن . 


4 ستهوزر_هاا 


هاا > 


استعمل الآسطوانة مقياساً لك. 


أطو قطعة من الكارتون إلى النصف 


وارسم الأرجل والقاعدة المتارجحة ثم 


والآن لان حصانك وتمتّع بلعبك به. 


افتح أربعة شقوق في أسطوانة من المّقوّئ . 
اقطع ارس فالدين من قطعة الكارتون 


أدخل اراس والذيل في الشقوق» 
والارجل في الشقوق أيضا- 


-3-3-3- 


اس 


ع 


ور لسع 26 اطوي اس 


003 الا 1 2 
-- اج إلى : أسطوانة من المُقتَرّئ. ورق» 
ألوان» صمغء مقصٌ . 


_-_4 


ارس أ ل 
ا سرس عاق قطعة من الررقة 
وقفصه . 


ارسم شكل الأقدام على قطعة من 
اورف وفيت اتا إلى قطعةه 
طويلة من الورق العمل الجتاحين ” 


بت الجناحين: في الشقين. 
ادفع الرأس في الشقٌ 

ألصق الأسطوانة بالأقدام . 
لين بطريقك باللون الأسود مع أقدام. 
ومنقار أصفر. 


ستحتاج إلى ورق» خرزة أوزت دبوس »2 قلم أو 
عود رفيع » مقص» سدادة فِلين. 
(اسسرت 


عد قطحة مرئعة من الوق وأطوع ا 
الزاوية إل الزاوية بصورة مائلة) 


.اقطع مربّعك بهذا الشكل. اثقب ثقباً 
في كل زاوية وفي المركز. 


أن الزوايا نح والمركز حيث تلتقي 
الثتقوب .أدخل ا فى قطعة مربّعة صغيرة 


من الورق تُجَ! في ثقوب الطاحونة . 


وبعد ذلك خلال الخرزة وبعدها ادفع 
الدبوس في سدادة الفلين. 
ادفع قلم رصاص خلال التشدادة . 
احذران تؤذي نفسك . 
: 1" 


أطو ورقة مربئعة الشكل إلى النصف. . . لم 
أطو النصف مره ثانية . 


ارسم هذا الشكل حول مركز الورقة المطوية . 
الخط الذي ينحيط بالشكل وافتح 
1 : 


لورقة. . 


اصنع نموذجين من هذه الزهرة 5 (لاتنسي 


0 0 


: 0 ذل كا 2 
حم ا و تضاء رصاص . مقص 


أدفع النموذجين للزهرة من خلال القصبة تج 
احن القصبة من خلف الزهوة . 
| قصّ بعض الأوراق وألصقها بالقصبة. 


1 


ألصق كل صورة على قطعة: من الكارتون الععقوّئ. 


على ظهر كل صورة ارسم هذه الخطوط لتقسم إلوحة إلى ستة أقسام . 


اح جد صر راسي ره 
بحيث تكون الأرقام ظاهرة له 
١‏ . ليأخذ كل دوره ويرمي زهرة فإذا ظهر مثلا 
الرقم 4 فليقلب القطعة رقم 4 ويضعها جانبا ليبدأ 
عملية التجميع . وبعدها ترمي الزهر فلنفرض أن 
الرقم ١‏ ظهرلك ففي هذه الحالة تقلب القطعة 
رقم ٠‏ وهكذا تقلب القطع واحدة بعد أخرى حتى 

تنتهى الصورة. 


© . أوّل من يتمكّن من إنهاء صورته يكوون هو 


الفائز. 

ملاحظة : إذا رميت الزهر وظهر رقم سبق ان قلبت 
لوحته فانك في هذه الحالة تخسرهذا الدور 
وبحقٌ لزميلك ان يرمي الزهر. وهكذا فإنك 
تخسر كله رقم مكرّر وتواصل اللعب بعدها 


0 


ها قد أنتهت حنونة صورتها قبل 


>” 


شحد اج إلى : ورق (سادة اومشجّر. قلم 
رصاص. كارتون مقوّول مُلوّن مقصت . 


أثن قطعة من ورق بصورة قطرية من | والآن اثن مره اخرى بصورة قطرية . 


الزوايا. 


اصنع ثنية اخرى من المنتصف . اقتطع اشكالا مختلفة من الورقة المطوية . 


افتح الورقة وألصقها بالكارتون المقوّ 
الملوّن. 
والآنفي حفلاتك اصنع مختلف الالوان 
والأشكال من الفرشات لكل واحد من 
أصدقائك . 3 


ارسم دائرة على قطعة الكارتون 
1 وآقطعها . جد المركز (انظر صفحة ه) 


وأصنع تجويفا على جانبيه. 


أدخل الخيط خلال التجاويف واعقد 
0 رم افر 
أمسكات النهاية «المبرومة» بكلتا يديك. 


1 ادفع القرص بدك نحو الأمام لتدور حول 


و 
ثَِ 


اسجب الخيط إلى الامام والى الخلف برفق: 


- 


مسح واعداد : احمد هاشم الزبيدي 
اه 


جر 


وزادة الشقافة والاعلام 
دارخقافة الأطفاك 
بغداد ‏ العراقٌ صم . ب 48.4١‏ 


السعر 55٠‏ نلسا 


رقم الايداع في دار الكتب والوثائق ببغداد ١751/‏ لسنة ١99٠‏ 


مطبعة الديوان بغداد /اه 42/8151 


